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AirBadminton

Neues Wettkamp
Erganzung zu L



Agenda

e AirBadminton -
Einleitung & Ziele

* Wettkampfformat
* Mitgliedergewinnung

* Umsetzung als Revit-
Projekt



Einleitung & Ziele

Entwickelt durch Weltverband
in Zusammenarbeit mit einer
Universitat 2 AirShuttle

Kleinere Abhangigkeit von
kritischer Infrastruktur

World Tour 2025
Fernziel: Olympische Spiele




Neues Spielsystem /
Neue
Wettkampfform

Triples (3v3)
* Neues Punktesystem
* Neuer Spielmechanismus

* Teamevent (3 Frauen /3 Manner)
* Team Relay Modus
* Taktik vor dem Match

* Wahrend «<Sommerloch»,
abgestimmt auf bestehende
Wettkampflandschaft

* Kein Vorteil fur «<Hallen-Stars»

* Neue Zielgruppen



* Spannende Trainingsalternative furs Sommertraining

FOkUS Tralnlng  Schweizer Meisterschaften

e 2. Austragung Mitte Juni in Gstaad mit Uber 70 Teilnehmenden aus NLA -

3. Liga
& Wett ka m pf * Spielmodus: Teamevent und Triples

* Internationale Events
e Sommer2022 & 2023 in Holland/Deutschland mit Schweizer Beteiligung






* BC Biel/Bienne = Zentralplatz Biel 2> 17
Neumitglieder

* AFB - Sommer 2023 in Freibad flir Jung & Alt

Fokus
Mitgliedergewinnung



Umsetzung als
Revit-Projekt

* Bekanntmachen der Sportart
durch «Highlight-Event»
Schweizermeisterschaften

* Nachhaltige Forderung durch
Kauf von Material zur Ausleihe

* Entwicklung eines adaptierten
Teamevents & Reglements

* Lancierung einer Mini-Serie
als Vorbereitung auf die
Schweizermeisterschaften
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Herzlich
Willkommen

Vorstellung Target Sprint
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3 Was ist Target Sprint

A K A

| Start Laufen |S5chiessen| Laufen |Schiessen| Laufen Ziel |
400m 5 Schuss 400m 5 Schuss 400m
-
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Jugend+Spo

SHOOTING
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Gewehrstiander
Munitionsabla-
gestinder

Material und Gewehrzone

Zuschauer [ Publikum

Schiessplatz



Munitionsstander
Gewehrstander
I Massenstart




Welche Nationen

14



SHOOTING

Unser Kader
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SHOOTING

Warum Target
Sprint?

* Fordert Konzentration,
Feinmotorik,
Kérperbeherrschung und
Koordination

* Mentale Starke, Einklang
Korper und Geist

* Nervenstarke und Ausdauer
* Verantwortung und Disziplin

* Soziale Kompetenzen
(Zusammenhalt)
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SHOOTING

Was ist der
Unterschied

e Kraft
* Beweglichkeit

e Schnelligkeit

* Ausdauer

* Rhytmisierung
* Reagieren
* Orientieren
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Artverwandte Schiessdisziplinen
® }:‘,'?“M"Z"A’ TargetSprmt

Du musst mcht erfolgrelch sem, um zu starten
aber Du musst starten, um erfolgreich zu sein.
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SHOOTING

Jugend+Sport
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ISSF-Grand Prix Target Sprint &2

I

Switzerland

27. Juni - 30. Juni 2024
Hombrechtikon - Zurich — Schweiz

Herzlich
Willkommen
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https://youtu.be/U9l53nOqpvw

SHOOTING

Mitten im Dorf



Zukunft
Inklusion

e Erster Anlass im Oktober
2024 in Nottwil.

e Ziel: Gruppenwettkampf
mit beeintrachtigten und
nicht beeintrachtigten
Athleten.

S
S

SHOOTING




-3

Fragen 5

Vielen Dank fur eure
Aufmerksamkeit
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SHOOTING

Jugend+Sport
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Leitfragen Gruppendiskussion olympic

Reflexion eigener Wettkampfsysteme
e Gibt es dhnliche Bemihungen in meiner Sportart / in meinem Verband?

Herausforderungen und Chancen von digitalen Wettkampfsysteme:
e Wo sehe ich die Herausforderungen und Chancen dieser Entwicklung?

e \Welche Rolle hat der nationale Verband? Wo muss er ansetzen?

Weitere Fragen/ Diskussionspunkte?
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