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Match Up
24. Juni 2024



Definition «Match Up»
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«Zwei lizenzierte Spieler:innen organisieren 
selbstständig ein Tennis Match 

gegeneinander, welches für ihre offizielle 
Swiss Tennis Klassierung zählt»



Ausgangslage

Extern:
• Tennisspieler:innen wollen kein 

Wochenende „opfern“ für Turniere
• Tennisspieler:innen interessieren sich für 

die Klassierung und für den Wettkampf
• Tennisspieler:innen spielen „lokal“ (in 

ihrem Tennisclub)

Intern:
• Anzahl an Neulizenzen stagniert
• Die Mehrheit der lizenzierten Spieler:innen

hat wenig klassierungsrelevante Resultate
• Unterklassierung der lizenzierten 

Spieler:innen
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Ziele

Eine Lösung finden, die:

• Mehr Flexibilität schafft

• Neue Spielformel anbietet

• Klassierungswesen ankurbelt

• Mehr Lizenzen schafft

• Einnahmequelle für Swiss Tennis 
erweitert
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Organisation «Match Up»

Diese Matches sind « selbstorganisiert »
→ Sie werden von A bis Z selbstständig von beiden Spieler:innen
durchgeführt.  

Dies beinhaltet:

• Auswahl des Gegners/der Gegnerin
• Datum und Zeit des Matches
• Ort des Matches (Swiss Tennis Mitglied)
• Durchführung des Matches (Officiating)
• Mitteilung der Resultate an Swiss Tennis
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Vorgehensweise für die Spieler:innen
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2 Spieler:innen 
verabreden sich 

zum Match

Match wird von 
Spieler:in A auf 

Plattform erstellt
Match wird gespielt

Resultat wird von 
Spieler:in A auf das 

Resultatblatt 
eingegeben

Spieler:in B muss 
das Resultat 
bestätigen

Belastung des 
Zahlungsmittels 

beider 
Spieler:innen

Resultate werden in 
die Resultatblätter 

eingetragen

= IT Prozesse (Swiss Tennis)

= Externe Handlung



Rahmenbedingungen
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• Spielort: bei einem Mitglied von Swiss Tennis

• Anzahl Matches: 3 Matches pro Person pro Halbjahr (6 pro Jahr)

• Officials: self-refereeing

• Alter: Offen für alle, ab Alterskategorie 16&U

• Spieldauer: Match muss innerhalb von 8 Tagen gespielt und eingetragen

werden



Timeline 
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Resultate
Marktforschung

Jan. 23

April 24

Aug. 24Entwurfsphase Layout Entwicklung

Jan. 24

«Go-Live»
März 23

Juni 24

März 25
Vermarktung Monitoring, Anpassungen & Erweiterungen

Sept. 24

Aug. 24

«Go-Live»

Phase 1

Phase 2

Abschluss
→ Operations
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Vielen Dank!



Level Sports
Bewegungsräume neu denken.



• ¾ aller Unihockeyvereine betrachten ihre Infrastruktur als ungenügend

• Beim Sorgenbarometer ist die Rekrutierung von Ehrenamtlichen bzw. die 
Besetzung von Ämtern die Sorge Nr. 1

• Die Anzahl Vereinsmitglieder ist im Verhältnis zur Schweizer Bevölkerung 
rückläufig

• Die Bevölkerung möchte die sportlichen Aktivitäten immer flexibler und 
unabhängiger gestalten

Lamprecht, M., Bürgi, R., Gebert, A. & Stamm, H.P. (2017/2023): Sportvereine in der Schweiz: Entwicklungen, 
Herausforderungen und Perspektiven. Magglingen: Bundesamt für Sport BASPO



Klassische Vereinsmitgliedschaft unter Druck

Unorganisierte 
Spieler*in

Verband

Vereine



Bewegungsräume schaffen und gemeinsam mit der 
Öffentlichkeit und den Vereinen innovativ gestalten.



Starte deine Events



Die LS-Events – eine Logik für vieles

Floorball

Offenes
Spiel

Floorball
Support

Kasse

Handball
Support

Heimspiel

Floorball

Turnier

Pickleball

2 : 2

Fussball

7:7

Tennis
Support

Club
Training

Sporrer
supported by



 

Individualisierbare Wettkampfsysteme



Gamification-Features



Level Sports AG
c/o swiss unihockey
Haus des Sports
Talgut-Zentrum 27
3063 Ittigen bei Bern

www.levelsports.ch



Leitfragen Gruppendiskussion

Reflexion eigener Wettkampfsysteme

• Wie digital sind die Wettkämpfe in meiner Sportart?

• Welche Erfahrungen habe ich mit digitalen Wettkampfsystemen?

• Gibt es ähnliche Bestrebungen in meinem Sport in meinem Verband?

• Gibt es Berührungspunkte zur Idee von Level Sports?

Herausforderungen und Chancen von digitalen Wettkampfsysteme:

• Wo sehe ich die Herausforderungen und Chancen dieser Entwicklung?

• Welche Rolle hat der nationale Verband?

Weitere Fragen/ Diskussionspunkte
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