
 

 

L'ARTE DELL'INTERACTIVE MEDIA DESIGNER 
 

Giornata: Sabato 27 febbraio 2027 
Orario: dalle 09:00 alle 16:00 
Dove: RSI, via Cureglia 38, Comano (fermata del bus: Comano, Studio TV) 
Il pranzo è offerto! 
 
09:00 – Benvenuti alla RSI e introduzione al ruolo degli Interactive Media Designer 
Presentazione del lavoro degli Interactive Media Designer e del percorso formativo: competenze, 
strumenti, ambiti professionali e progetti realizzati alla RSI. 
 

10:00 – Avvio del progetto: ZeroVero in Figma 
Il progetto della giornata consiste nella realizzazione di tre schermate del gioco ZeroVero: 

• Splash screen 

• Main screen 

• Schermata di gioco 
 

10:15 – Panoramica su Figma 
Creazione dell’account, strumenti di base per il disegno, gestione dei frame e introduzione 
all’interfaccia. 
 

11:00 – Realizzazione delle schermate 
Creazione delle tre schermate direttamente in Figma a partire da schizzi di riferimento. 
I giovani partecipanti definiscono il visual del progetto scegliendo: 

• palette colori 

• icone 

• tipografia 

• linguaggio visivo 
L’obiettivo è ottenere un risultato coerente, personale e funzionale. 
 

12:00 – Pranzo             
 

13:00 – Proseguimento del lavoro 
Perfezionamento delle schermate, rifinitura degli elementi grafici e armonizzazione del layout. 
 

15:15 – Prototipazione 
Creazione del prototipo interattivo in Figma per simulare il funzionamento del gioco. 
 

15:40 – Presentazione dei lavori finali 
Condivisione dei progetti, sessione di domande e risposte, feedback tecnici e confronto sulle 
esperienze della giornata. 
 

16:00 – Termine della giornata 
 

    Nota organizzativa 

È essenziale portare con sé il PC con caricatore e accesso alla casella e-mail. 
 
 

Per eventuali rinunce o comunicazioni: stage@rsi.ch +41(0) 58 135 55 60 


